‘ Phase 4 Entwerfen - 2. Inspiration sammeln

Inspirationsdatenbank

Zeitrahmen
30 - 50 Minuten

Niveau
MiBig - Mittel

Materialien
Erfassungsmedium
(z.B. Excel-Tabelle),
bisherige Recher-
cheresultate, z.B.
aus dem Wissens-
atlas (S. 102)

Rollen
Moderation,
Dokumentation,
Zeitmanagement

Anregung
Wichtige Zwischen-
ergebnisse der
Unternehmung in
einer Datenbank
systematisieren
und fiir zukiinftige
Unternehmungen
nutzen
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Was und wofiir?

Die Inspirationsdatenbank ist ein systematischer
Ansatz, um inspirierende Beispiele fiir ein bestimmtes
Potenzialfeld zu organisieren, zu archivieren und
wieder auffindbar zu sammeln. Durch das Vergeben
unterschiedlicher Kategorien wie Fokus, Format,
Umfang oder Zielgruppe kénnen wir die gesammelten
Konzepte oder Praxisbeispiele vergleichen.

Mehrwert

Je gréBer das Interesse an systemischen Innova-
tionen, desto mehr ldsst sich davon finden. Auch wenn
der Aufbau recht arbeitsintensiv erscheint, wird die
Datenbank nicht nur fiir die gegenwartige, sondern
auch fiir zukiinftige Unternehmungen einen wertvollen
Beitrag leisten. Dies ist ein Weg, um auch Entschei-
dungstrager:innen die Moglichkeit zu geben, schnell
etwas Neues nachzuschlagen.

Datenbanken leben durch Pflege und etwas Disziplin. Das

wird erleichtert, wenn der Zugang auch liber ein Smartphone
moglich ist oder neue Eintrdge auf mehreren Gerdten gleichzeitig
synchronisiert werden.

Vorgehen
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Recherchefokus setzen. Ausgewahltes Potenzialfeld oder
damit zusammenhdnge WKW-Frage (S. 170).

Spalten fiir relevante Kategorien zur Verschlagwortung definieren, um
Informationen auffindbar zu machen und Vergleichbarkeiten zwischen
den Eintrdgen herzustellen. Was ist von besonderem Interesse? Was
sind mogliche Begrenzungen? Pro Kategorie eine Spalte.

Datenbank aufsetzen. Zugangliche und nutzerfreundliche Software
nutzen, z.B. ein cloudbasiertes Tabellenblatt mit Suchfunktion.

Praxisbeispiele finden. Existierendes Material aus dem Wissensatlas
(S.102) einarbeiten. Internationale Webseiten wie oecd-opsi.org
durchstdbern und sich (iber Links weiterleiten lassen. Newsletter
abonnieren, Netzwerken beitreten, z.B. PersDiv, 9zu9ooo, Next e.V.

Ausgewabhlte Informationen in die Datenbank eintragen.

4 Entwerfen

Beriihrungspunkte (Relevanz) zur Unternehmung erkennen und
beschreiben.

Auch das erweiterte Team dazu einladen, Inspirationen einzutragen.
Kurzen Zeitraum mit erster Frist veranschlagen oder Online-Session
dazu organisieren.

Inspirationen vergleichen und priorisieren. Wovon wurde besonders
viel gesammelt? Gibt es eine Handvoll Praxisbeispiele, die besonders
spannend sind? Was sollte sich vor Ort angeschaut werden?

Zum Sortieren die Inspirationen entsprechend priorisieren.
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‘ Phase 4 Entwerfen - 2. Inspiration sammeln - Inspirationsdatenbank

1D Name der Inspiration Quelle Beschreibung Berithrungspunkte Kategorie: Format = Kategorie: ... Priorisierung
Vorgegebener oder Einheitliches Format Kernaspekte der Losung Wichtige Bezugspunkte zur Auspragung Auspragung Skala von 1-5 &
eingdngiger Titel abstimmen Unternehmung definieren definieren Begriindung

001 Experimentation Link, Max Musterfrau, Zweck der Richtlinie ist es, ein Budget fiir Innovation Richtlinie 4 von 5, weil ...
Directive (Kanada) 01.01.2020 Arbeitsumfeld zu schaffen, das ... festsetzen, um mit Mandat zu

experimentieren

4 Entwerfen

Unternehmung A Unternehmung B Unternehmung C =
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